
Den som er yngst i gruppa får starte.

Hver spiller har maks 1 min. betenkningstid per runde. 
Dersom man ikke klarer å fullføre innen 1 min. er gått, 
mister man mulighet til å legge på. Neste spiller får 
fortsette. 

Snurr på spillhjulet, tema (farge) og hvilken kombinasjon 
man får i spillhjulet bestemmer hvilken kategori og hvilken 
kombinasjon du kan velge fra i motivbiblioteket til å lage 
din spillbrikke. 
(For forklaring av de spillehjulet, se SPILLEHJULETS 
REGLER)

Velg motiver, legg de på brikken og plasser brikken i 
spillområdet.

Neste spiller kan velge å bygge videre på forrige spillere sin 
brikke eller starte et nytt sted i spillområdet. Det kan max 
være 3 ulike oppstartssteder på bordet. Bygges det videre, 
må brikken plassers i forlengelse av en annen brikke med 
lik temafarge.

Er de motiver man liker best allerede i spill kan turen brukes 
på å stemme frem brikker som er lagt på bordet. Brikken 
må være lik kombinasjon, som man for på spillejulet. Man 
stemmer ved å legge en tom brikke under den brikken man 
ønsker å stemme frem. 
 
Dersom man tre�er JOKER i spillhjulet får man lage en 
favorittbrikke, dette betyr at man enten kan legge et hjerte 
på sin favorittbrikke eller lage seg en ny favorittbrikke. 
Hjertet kan settes på hvilken som helst brikke som ligger på 
bordet uavhengig av tema. Får du en joker får du også et 
poeng. Spillesjef holder styr på poengscore.

Spillet er ferdig når tiden er ute - den spilleren med �est 
poeng vinner!

Forsøk å oppsummere innspillene deres i vedlagte
evalueringsskjema. Hva er viktigst og mest likt av brikkene i 
gruppa deres?

SLIK SPILLER MAN

Spillebrikker

Motivbibliotek

Spillehjul

Temafarge må kobles 
til hverandre
Lik eller ulik kombinas-
jon bestemmes av 
spillhjul.

Joker:
Legg et hjerte på 
din favoritt
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POENGSCORE
Tre�er du en joker med spillejulet får du ett poeng! 

Navn Poeng

URBAN DESIGN



EVALUERINGSSKJEMA

GRUPPE NUMMER: ANTALL DELTAKERE:

ALDER PÅ DELTAKERE:

1)     Utvelg i fellesskap de innspill som er viktigste for byrommet. Det kan max velges 10 motiver. 
2)     Fyll ut skjemaet under for de utvalgte brikker. 

NAVN PÅ BYROM:

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

URBAN DESIGN



Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

GRUPPE NUMMER: ANTALL DELTAKERE:

ALDER PÅ DELTAKERE:NAVN PÅ BYROM: URBAN DESIGN



Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

Beskriv hvorfor dette tiltaket viktig for byrommet:

Utdyp tiltak:

Navn på motiv/innspill: 

3)     Andre kommentarer?

GRUPPE NUMMER: ANTALL DELTAKERE:

ALDER PÅ DELTAKERE:NAVN PÅ BYROM: URBAN DESIGN


